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I. INFORMACJE PODSTAWOWE dla uczestnikéw turnieju

1.

How

6.

Rozgrywki odbywaja si¢ w HALI PILKARSKIEJ przy ul. Ks. Bolestawa 1/3 na

boisku pitkarskim o nawierzchni ze sztucznej trawy o wymiarach 42 x 24 m. Bramki

5x2m.

Zespoty wystepuja w szescioosobowych sktadach — bramkarz + pigciu zawodnikow w

olu.

E):zas gry wynosi 1 x 12 minut.

Zawodnicy musza wystepowa¢ w jednolitych strojach sportowych i w obuwiu

sportowym — ptaska podeszwa, lanki. Nie wolno gra¢ w butach z metalowymi lub

plastikowymi wkre¢tami. podeszwa, lanki. Nie wolno gra¢ w butach z metalowymi lub

plastikowymi wkretami.

W turnieju mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 35 rok zycia. (obowigzuje

rok urodzenia 1985 i starsi). W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci mecz

weryfikowany jest na 3:0 dla przeciwnika. Skargi mozna zgtasza¢ do sedziego przed

zakonczeniem spotkania. Po meczu wszelkie spory nie beda brane pod uwage.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci prawnej za udziat w turnieju osob chorych i
wynikajace z tego powodu wypadki, oraz za skutki wypadkow przed, po 1 w czasie gry
(kazda druzyna jest odpowiedzialna za wlasne ubezpieczenie NW, OC). Jesli
druzyna nie ubezpieczyta uczestnikow rozgrywek, zawodnicy powinni ubezpieczy¢ si¢
indywidualnie.
Zawodnik grajacy w okularach tancuszkach itp. uczestniczy w meczach na wtasng
odpowiedzialnos¢. W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku ktory
spowodowat utrat¢ zdrowia wtasnego oraz u osob drugich odpowiedzialno$¢ prawna
spada na w/w osoby.

I1. ORGANIZACJA TURNIEJU

1.

Faza Eliminacyjna
Mecze odbywaja si¢ systemem ,,kazdy z kazdym” w trzech grupach po 6 druzyn. Za
zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt. Druzyna,
ktora wygra walkowerem, otrzymuje 3 pkt i 3:0 w bramkach.
O kolejnosci w tabeli decyduje:
» po pierwsze, wigksza ilo$¢ zdobytych punktow
» po drugie, wynik bezposredniego spotkania migdzy zainteresowanymi
druzynami — w przypadku 3 lub wiegcej takich druzyn tworzymy mala
tabelke
» po trzecie, lepsza réznica bramek
» po czwarte, wieksza ilo$¢ zdobytych bramek
» po piate, losowanie
Faza Finatowa — Pierwsze dwie druzyny awansuja do rundy finatowej oraz 2 najlepsze
druzyny, ktore zajely 3 miejsca po meczach grupowych. W meczach fazy finalowej w
przypadku remisu zwycigzce wylonig serie rzutow karnych

PRZEPISY GRY
W czasie turnieju obowigzujg przepisy FIFA z nizej wymienionymi wyjatkami:
» Dopuszczalna jest dowolna liczba zmian w wyznaczonej strefie.
Nieprawidtowo przeprowadzong zmian¢ s¢dzia moze potraktowaé jako



niesportowe zachowanie 1 ukara¢ zawodnika wchodzacego karg

jednominutows.

Rzuty wolne posrednie i1 bezposrednie — ustawienie muru druzyny

przeciwnej w odleglosci 5 metrow od pitki.

Rzut karny — wykonywany jest z odleglosci 7 metrow od bramki.

Rzut z autu wykonywany jest noga, pitka stojaca, ustawiona na lub przed

linig boiska, mur ustawiamy w odlegtosci 5 metréw od pitki.

Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry wylacznie rgkoma.

W trakcie turnieju wystepuje zakaz gry wslizgiem.

Kary — sedziowie moga naktada¢ na zawodnikow kary: jednominutowe,

dwuminutowe i czerwona kartka. Zawodnik wykluczony z gry przez karg

czasowg moze powroci¢ na boisko po minigciu kary czasowej lub po
straconej bramce. Zawodnik wykluczony z gry — czerwona kartka — nie
moze powr6ci¢ juz do gry w tym spotkaniu. Po minigciu kary czasowej lub

straconej bramce moze wej$¢ na boisko inny zawodnik z tej druzyny. W

przypadku, gdy obie druzyny maja na karze po dwoch zawodnikow i pada

bramka, obie druzyny moga uzupehic sktad po jednym zawodniku.

» Za kopniecie pitki w sufit sedzia zarzadzi rzut wolny posredni z linii
autowej na wysokosci uderzenia pitki w sufit.

» W przypadku czynnego zniewazenia s¢dziego (uderzenie, oplucie itp.)
sedzia natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu zostanie
zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej zawodnik
zawinit.
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IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

o &

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za udziat w turnieju 0s6b chorych i
wynikajacych z tego wypadkow 1 urazéw. Zaleca si¢, aby zawodnicy biorgcy udziat w
turnieju przeszli badania lekarskie.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w szatni oraz z nie
zapoznaniem si¢ z regulaminem turnieju przez uczestnikow. Obowigzek zapoznania
swojej druzyny z regulaminem spada na osob¢ odpowiedzialng za druzyne.
Zgloszenie do turnieju jest jednoznaczne z przestrzeganiem regulaminu 1 przepisOw
gry. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizator moze natozy¢ na druzyng
lub zawodnika kare:

- Walkower dla druzyny przeciwnej

- Usunigcie zawodnika lub druzyny z turnieju bez mozliwo$ci wycofania

wpisowego.

Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.
O wszelkich sprawach nie uj¢tych w regulaminie decyduje Organizator.



